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INFORMACJE OGOLNE

W sezonie 2024 Mistrzostwa w UK bedg sktada¢ sie z cyklu 10 turniejow, ktoére
rozegrane zostang od marca do grudnia. Daty ustalone na spotkaniu organizacyjnym
nie powinny ulec zmianie. Zmieni¢ sie moze miasto gospodarza turnieju — ze
wzgledu na dostepnosé¢ obiektéw pitkarskich w danym dniu.

Maksymalna ilos¢ druzyn w jednym turnieju nie moze przekroczy¢ 24, dopuszcza sie
wyjatkowo wiekszg ilos¢ w turniejach, gdzie organizator jest w stanie zapewnic
odpowiednie zaplecze logistyczne do przeprowadzenia rozgrywek.

ZAPISY

Zapisy otwierane zostajg automatycznie wraz z pierwszg publikacjg oficjalnego
plakatu konkretnego turnieju. Druzyny z miejsc 1 -22 poprzedniego etapu- majg
pierszenstwo w zapisach do kolejnego etpau (do 5 dni po rozpoczeciu zapiséw do
danego turnieju.

Potwierdzeniem udziatu w turnieju jest wniesienie wpisowego,
ktore wynosi - 155 funtéw od druzyny.
Liczy sie kolejnos¢ wptat.

Zapisy przyjmujemy pod statym numerem telefonu 07735251442 u kierownika
Mistrzostw — Szymon Krysiak



LOSOWANIE GRUP | AWANSE

Losowanie grup odbywa sie (2-5 dni) przed turniejem na zywo za posrednictwem
Facebook w relacji live.

W przypadku wylosowania dwodch ekip tej samej druzyny do jednej grupy
zastrzegamy sobie prawo do przeniesienia drugiej z kolei wylosowanej ekipy do
kolejnej grupy.

Niezaleznie od formatu rozgrywanego turnieju (ilos¢ grup i druzyn) do ¢wieréfinatow
awansuje najlepszych 8 zespotow z rozgrywek grupowych. Do éwiercfinatdw o
puchar prezesa awansujg kolejne 8 zespotdw ktore nie zakwalifikowaly sie to
glownej fazy turnieju.

Awans z grupy:
O awansie z grupy decyduje:

1 - ilos¢ punktow, przy rownej ilosci punktow:
a) najpierw decydyje bilans bramkowy

b) nastpenie ilos¢ bramek strzelonych (np. 16:8 jest lepszym wynikiem niz 8:0 i
18:11) — (awansuje druyzna z 16:8)

c) jesli bilans bramkowy i liczba bramek strzelonych jest taka sama (dwie druzyny) —
decyduje wynik bezposredni pomiedzy tymi zespotami)

Jesli jest wiecej druzyn ktére majg taki sam bilans i takg samg ilosc bramek
strzelonych to decyduje ,,mata tabelka" pomiedzy zespotami z tym samym wynikiem
(liczone sg punkty i bramki) Jesli dalej wynik jest remisowy — decyzja nalezy do
organizatora np. (rzut monetg lub seria karnych)

ZAWODNICY

W kazdym turnieju poszczegdlny zespét moze byc reprezentowany maksymalnie
przez 12 zawodnikdw. W sktadzie druzyny moze maksymalnie uczestniczyc
4 zawodnikdw pochodzenia poza Polskiego. W przypadku ztamania regulaminu
druzyna nie otrzymuje punktow do klasyfikacji generalnej ale moze wystepowac¢ w
rozgrywkach i walczy¢ o nagrody danego turnieju, jednakze nie dostanie punktow
za turniej do klasyfikacji genrealnej.

Kazda druzyna w przeciggu catych mistrzostw 2024 moze zgtosi¢ maksymalnie 30
zawodnikow, przekroczenie tej liczby moze skutkowa¢ zerowym dorobkiem
punktowym w klasyfikacji generalnej mistrzostw, w ktérym limit zostat przekroczony
(druzyna wcigz moze wystepowac w rozgrywkach i walczy¢ o nagrody, jednakze nie
dostanie punktéw za dany turniej). Obowigzkiem druzyn jest monitorowanie
swojego sktadu i zadbanie o to, aby zmiescic sie w okreslonych limitach.



Przed kazdym turniejem kapitan druzyny zobowigzany jest wypetnié liste
zawodnikow i przekazac jg organizatorowi turnieju. Nieoddanie listy zawodnikéw w
dniu turnieju badz przed nim skutkuje odjeciem dwdch punktow w klasyfikacji
generalne;j.

Dopuszcza sie transfery pomiedzy druzynami na ponizej opisanych zasadach:

- 0 transferze poinformowane muszg by¢ obydwie druzyny, ktére w transfer sg
zaangazowane, plus kierownik mistrzostw.

- dopuszcza sie tzw. ,,wypozyczenie zawodnika” od druzyny turnieju tylko w
szczegoblnych przypadkach na miejscu podczas turnieju (np. kontuzja lub niepetny
sktad) za zgoda kierownika.

- Transfery miedzy klubami mozna dokonywac do 7 etapu. Kazdy zawodnik ktéry
zagra w 7 etapie nie moze juz wiecej zmienic druzyny.

- Dwie druzyny tego samego zepsotu (A i B) mogg wymianiac miedzy turniejami
maksymalnie trzech zawodnikow pomiedzy skladem A'i B.

Organizator zapewnia wyfacznie dorazng pomoc przy urazach (otarcia, oparzenia,
dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran: plaster, bandaz), jednoczesnie nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach chorych i powstatych z tego
powodu wypadkach a takze skutki wypadkdow w czasie gry kazdego z zawodnikdw.

Kazdy zawodnik ponosi wtasng odpowiedzialno$é (potwierdza to podpisem na liscie
zgtoszeniowej zawodnikéw kapitan danej druzyny) w tych rozgrywkach.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za powstate wypadki podczas zmagan
turniejowych.



PUNKTACJA GENERALNA MISTRZOSTW

O miejscu w klasyfikacji generalnej decyduje ilos¢ zdobytych punktéw w przeciggu
catego sezonu 2024 (cykl 10 turniejow).

Na turnieju mozna zdoby¢:

1 punkt dla druzyny, ktéra zglosi sie do turnieju i oplaci wpisowe ale nie stawi
sie na danym turnieju.

2 punkty - druzyna, ktéra zakonczy rozgrywki na fazie grupowe;j.
3 punkty - druzyna, awans do pucharu Prezesa.

4 punkty dla druzyny ktéra zajmie |l miejsce w pucharze Prezesa
5 punktow dla druzyny ktéra zwyciezy w pucharze Prezesa

6 punktow dla druzyny, ktdra zakoriczy swoj udziat w turnieju na ¢wiercfinale,
lub 1/16 jesli turniej jest rozgrywany przy udziale 30 druzyn.

7 punktow druzyna, ktéra zajmie 4 miejsce,
8 punktow druzyna, ktéra zajmie 3. miejsce,
9 punktéw druzyna, ktéra zajmie 2. miejsce,

10 punktdw otrzyma zwyciezca turnieju.

+3 Punkty - zostana przyznane na koniec rozgrywek (po 10 etapie) kazdej druzynie
ktora wziela udzial w wszystkich 10 etapach w roku 2024.

-3 Punkty — dla druzyny ktdra zostanie wyrzucna z turnieju.

W przypadku takiej samej ilosci punktow w klasyfikacji generalnej o wyzszym
miejscu decydujg kolejno:

- ilo$¢ rozegranych turniejéw (druzyna z wiekszg iloscig rozegranych zawodéw
bedzie klasyfikowana wyzej),

- kolejno miejsca na podium (1, 2, 3 ewentualnie ilo$¢ ¢wieréfinatow).



POSTANOWIENIA DYSCYPLINARNE

Rozgrywki prowadzone sg w duchu Fair Play, dlatego tez wszelkie tamanie
przepisdw bedzie karane natychmiastowo.

O karze indywidualnej dla zawodnika w czasie turnieju decyduje sedzia i jego decyzje
sg niepodwazalne. W szczegdlnych przypadkach sedzia moze skonsultowaé swoja
decyzje z zarzagdem Ligi lub kierownikiem, co skutkowaé moze wiekszg karg dla
zawodnika lub catej druzyny.

- 26tta kartka — réwnoznaczne jest z karg 2 minutowa, druzyna przez 2 minuty gra w
ostabieniu, stracona bramka w ostabieniu nie skraca kary zawodnika.

- czerwona kartka —

jest rezultatem dwdch zottych kartek w jednym meczu, skutkuje pauzg do konca
meczu, druzyna gra w ostabieniu do korica meczu, stracona bramka w ostabieniu nie
skraca kary zawodnika.

bezposrednia czerwona kartka jest to wykluczenie zawodnika do konca meczu, w
ktorym kartke otrzymat oraz minimum na 1 kolejny caty mecz w turnieju (jest
konsultowana z kierownikiem Mistrzostw), druzyna gra w ostabieniu do konca w
meczu, w kolejnym natomiast wykluczonego zawodnika mozna zastgpi¢ innym
graczem.

Za razgce tamanie przepisow, przejawy agresji lub brutalng gre zarzad zastrzega
sobie prawo do podjecia dodatkowych krokéw dyscyplinarnych:

- wykluczenie zawodnika/druzyny z turnieju badz w szczegdlnych przypadkach z
mistrzostw do kornca sezonu,

- natozenie kar finansowych na zawodnika/druzyne,

- odjeciem druzynie punktow w klasyfikacji generalnej Mistrzostw.



ZASADY GRY

Zasady gry uzaleznione sg od obiektu, na ktérym rozgrywane sg zawody i ilosci
druzyn biorgcych w nich udziat.

- czas trwania meczu zalezny jest od ilosci uczestnikdw, nie powinien by¢ on jednak
krotszy niz 10 minut ciggtej gry bez zmiany stron,

- gramy systemem 5+1
- obowigzuje catkowity zakaz gry we wkretach,

- obowigzuje catkowity zakaz gry wslizgiem w celu odebrania pitki zawodnikowi.
- wslizg moze zosta¢ wykonany jedynie w celu uratowania pilki lub zablokowania
strzatu ale musi zosta¢ wykonany w bezpiecznej odlegtosci od przeciwnika, jesli
sedzia uzna wslizg za zagrazajgcy bezpieczenstwo przeciwnika — odgwizduje rzut
wolny, jesli zdarzenie ma miejsce w polu karnym — rzut karny

- bramkarz moze opuszczaé swoje pole karne i zdobywa¢ bramki,

- bramkarz nie moze dotkng¢ pitki reka/tapac jej, jezeli zostanie ona CELOWO
podana stopg przez zawodnika tej samej druzyny,

- bramkarz wznawia gre reka (z pola karnego)
- zawodnicy obydwu druzyn mogg wchodzi¢ w pola karne i zdobywac z nich bramki,

- wszystkie rzuty wolne moga by¢ wykonywane bezposrednio,
- mur od pilki ustawiany jest w odleglosci 3 metry od pilki

- nie gramy na spalone,
— zmiany sg lotne z boku boiska.

— a) w przypadku ztej zmiany druzyna ktéra uzyskuje korzys¢ w obronie —
zawodnik ktory wszedt zostaje ukarany z6ttg kartka plus rzut wolny dla
przeciwnika.

— b) w przypadku ztej zmiany posiadajac pitke( w ataku) druzyna zostaje ukarana
strata pitki i rzutem wolnym dla przeciwnika.

- wznawiajgc gre ze $rodka boiska (poczatek meczu lub po straconej bramce) mozna
zdoby¢ bramke strzatem bezposrednim,

- gre z autu wznawiamy stopg z miejsca, gdzie pitka opuscita boisko, w przypadku
bezposredniego strzatu- bramka jest nieuznana,



- Karne ,Socca" to szybkie pojedynki sam na sam napastnika z bramkarzem .
Zawodnik ma 10 sekund od gwizdka sedziego na pokonanie golkipera i zdobycie gola
z Srodka boiska. W chwili puszczenia stopera (gwizdka) musi sta¢ na srodku a
bramkarz na linii bramkowe;.

W przypadku faulu bramkarza na zawodniku, akcja zostaje uznana jako gol dla
druzyny wykonujacej rzut karny, w przypadku faulu zawodnika na bramkarzu, akcja
zostaje przerwana.

Zawodnik ma cate 10 sekund na skonczenie karnego golem, pitka jest martwa
dopiero kiedy opusci boisko (aut bramkowy lub aut boczny) lub bramkarz ztapie
pitke i wyrzuci poza boisko lub trzyma w rekach do gwizdka koriczgcego karnego (10
sekund)

Zawodnik moze dobijac nie skonczona ilos¢ razy do uptywu 10 sekund lub
opuszczenia pitki boiska.

— wszelkie nieopisane w regulaminie zasady gry bazujg na ogdlnodostepnych
zasadach gry w pitke nozng po jedenastu.

Wszystkim Uczestnikom Mistrzostw w sezonie 2024 zyczymy osiggania jak
najlepszych wynikéw i udanej zabawy !

Szymon Krysiak - Prezes



